OPIS ZALOZONYCH OSIAGNIEC UCZNIA
W KLASACH IV-VI
I PROPOZYCJE METOD OCENIANIA

Ponizsza tabela przedstawia kryteria oceny ucznia. Sg one podane tylko orientacyjnie. Bardziej
precyzyjne okreslenie kryteriow wymagaloby zamieszczenia wielu przykladow zadan, co
spowodowaloby znaczne zwigkszenie objetosci tabeli, a tym samym uniemozliwiatloby praktyczne
z niej korzystanie. Znakiem + oznaczono w tabeli wymagania podstawowe. W skali ocen od 1 do 6
odpowiadaja one ocenie dostatecznej. Uczen pigtkowy oprocz tych wymagan powinien spehniaé
wymagania wyzsze, oznaczone znakiem | . Nauczyciel, w zaleznosci od tempa pracy ucznia, liczby
popetianych btedow 1 stopnia trudnosci rozwigzywanych przyktadow, moze w sposob elastyczny
wystawi¢ ocene wedlug przyjetej w szkole skali ocen.

OPIS ZALOZONYCH OSIAGNIEC

Wymagania Klasa
v \Y% VI
ARYTMETYKA Uczen powinien umiec¢:
dodawac i odejmowaé w pamieci liczby dwucyfrowe:
bez przekraczania progu dziesigtkowego, +
z przekraczaniem progu dziesigtkowego; { +

mnozy¢ i dzieli¢ w pamigci liczby dwucyfrowe:

przez 2 i przez 3, +

przez liczby jednocyfrowe; {

rozwigzywac i uktada¢ zadania tekstowe:

jednodziataniowe, + +

wielodzialaniowe;] +

oblicza¢ warto$ci wyrazen, w ktorych wystepuja liczby naturalne:

jednocyfrowe, +
jedno- i dwucyfrowe; { +
oblicza¢ kwadraty i szeSciany liczb naturalnych; 4 +
zaznapzac’ liczby na osi liczbowej i odczytywac wspotrzedne punktow n
na osi;
zapisywaé i odczytywac liczby:
do miliona,| + +
do miliarda; { +
poréwnywac liczby naturalne, postugujac si¢ znakami <i>; +
zapisywac i odczytywac liczby naturalne w systemie rzymskim:
do 30, +
do 3000] +
postugiwac si¢ zegarem i kalendarzem; +
dodawac i1 odejmowac liczby naturalne sposobem pisemnym; +

imnozyc¢ i dzieli¢ liczby naturalne sposobem pisemnym:




przez liczby jednocyfrowe,

przez liczby dwucyfrowe;

1

zamienia¢ jednostki, przyktady typu: 5 m = 500 cm, 7 kg = 7000 g;

zapisywa¢ wielokrotnosci i znajdowac dzielniki liczb dwucyfrowych;

rozpoznawac (bez wykonywania dzielenia) liczby podzielne przez 2, 3,
4,5,9, 10, 100;

rozpoznawac liczby ztozone na podstawie cech podzielnosci;

poréwnywac dwie liczby catkowite;

zaznacza¢ na osi liczbowej liczby catkowite i odczytywac wspotrzedne
punktow;

dodawac i odejmowac:

dwie liczby catkowite,

kilka liczb catkowitych;

oblicza¢ warto$ci wyrazen arytmetycznych, w ktorych wystepuja:

liczby catkowite,

liczby wymierne;

opisywac cze$¢ figury za pomocg utamka;

poréwnywaé dwa utamki o liczniku 1 oraz dwa ulamki o jednakowych
mianownikach;

skracac i rozszerzaé proste przyktady utamkow;

porownywac dwa utamki zwykte;

zapisywac ulamki w postaci nieskracalnej;

sprowadza¢ utamki do wspolnego mianownika;

zamieniac¢ liczbg¢ mieszang na ulamek niewlasciwy i odwrotnie;

zaznacza¢ utamki zwykte i liczby mieszane na osi liczbowe;j;
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dodawac i odejmowaé dwa utamki o jednakowych mianownikach;

dodawac, odejmowaé, mnozy¢ i dzieli¢ utamki zwykte i liczby
mieszane;

oblicza¢ sume, roznicg, iloczyn i iloraz dwoch liczb:

catkowitych

wymiernych;

oblicza¢ kwadraty i szesciany liczb wymiernych;

zamienia¢ utamki dziesi¢tne na zwykte;

zamienia¢ utamki zwykle o mianownikach 2, 4, 5, 25 itp. na utamki
dziesictne;

porownywa¢ dwa utamki dziesigtne o tej samej liczbie cyfr po
rzecinku;

zaokragla¢ rozwinigcia dziesig¢tne do jednego i dwoch miejsc po
rzecinku;

zapisywac liczbe wymierng w postaci rozwinigcia dziesietnego;

zamienia¢ jednostki — przyktady typu: 1 cm = 0,01 m,
35 g=0,035 kg, 1kg 125 g = 1,125 kg;

dodawac i odejmowacé w pamigci utamki dziesigtne w przyktadach
typu: 0,2+ 0,3, 1,7 1 0,6;

dodawac i1 odejmowac utamki dziesi¢tne sposobem pisemnym;

mnozy¢ utamki dziesigtne;




dzieli¢ utamek dziesigtny:

przez liczbg naturalna,

przez utamek dziesigtnys, +
oblicza¢ wartosci wyrazen, w ktorych wystepuja jednoczesnie utamki
zwykle 1 dziesigtne:
jednodziataniowych,
wielodziataniowych; +
oblicza¢ procent danej liczby; 4
odczytywac dane z tabel i diagramow; +
rysowaé diagramy; 4
korzysta¢ z kalkulatora; +
ELEMENTY ALGEBRY Uczen powinien umie¢:
oblicza¢ warto$¢ prostego wyrazenia algebraicznego; +
budowa¢ wyrazenia algebraiczne:
proste przyktady (typu: liczba o 5 wigksza od a), +

trudniejsze przyklady;

1

przeksztatcaé proste wyrazenia algebraiczne;

+

rozwigzywac rownania:

typu: 2x — 5 =3, 3x =21, 5(x + 3) = 20 (zgadujac rozwigzania),

Typu: 1 +x=10] 2x;

rozwigzywac zadania tekstowe za pomocg roéwnan;

odczytywacé w uktadzie wspotrzednych wspotrzedne punktu
i zaznacza¢ punkt o danych wspotrzednych;

odczytywac dane z wykresow
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GEOMETRIA Uczen powinien umiec¢:

rozpoznawac proste i odcinki prostopadte i rownolegle;

rysowac proste prostopadte za pomoca ekierki;

rysowac proste rownolegte za pomoca linijki i ekierki;

konstruowac trdojkat o danych bokach;

konstruowac proste prostopadte;

podzieli¢ konstrukcyjnie odcinek i kat na potowy;

konstruowac: proste rownolegle, trojkat o danym boku i dwoch katach,
trojkat o danych dwoch bokach i kacie migdzy nimi, réwnolegtobok o
danych bokach i danym kacie migdzy bokami, niektore katy o zadanej
mierze, np. 45°, 135°, 60°, 105°;

mierzyc¢ katy;

rysowac katy o zadanej mierze;

rozpoznawac i rysowaé za pomocg ekierki prostokaty i kwadraty;

rysowac okragg o danym promieniu i o danej srednicy;

rysowac odcinki i prostokaty wskali 1 : 1, 2:1 1 1:2;

oblicza¢ na podstawie mapy i planu rzeczywiste odleglosci;

obliczac pola prostokatow i kwadratow;

zamienia¢ jednostki pola;

oblicza¢ obwody:




prostokatow;

trojkatow 1 czworokatow;

oblicza¢ miary katoéw trojkata, gdy dane sag miary dwoch katow lub gdy
dana jest miara jednego kata w trojkacie rownoramiennym;

obliczac pole trdjkata, rownolegtoboku i trapezu;

oblicza¢ dtugosci bokoéw lub wysokosci trojkatoéw, gdy dane jest pole i
jedna z wysokosci;
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rozpoznawac brylty (graniastostup prosty, walec, ostrostup, stozek,
kula);

rysowac siatke:

prostopadtoscianu,

graniastoshupa prostego o podstawie np. trojkata prostokatnego|
rownoramiennego,

graniastoshupa prostego czworokgtnego,|

obliczaé:

pole powierzchni prostopadtoscianu,

objetos¢ prostopadtoscianu,

pole powierzchni ostrostupa;

zamienia¢ jednostki objetosci.




